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Daten

MUSE4Anything — das Werkzeug

MUSE4Anything ist ein Werkzeug zur strukturierten Erfassung von domanenunabhangigen Forschungsdaten. Es
wurde als unterstutzende Werkzeugumgebung fur die Anwendung der MUSE Methode entwickelt. Mit dieser Methode
sollen Muster einer Domane aus Daten extrahiert werden. Dafur miussen moglichst viele Daten des Forschungs-
gegenstandes in maschinenlesbarer Form vorliegen. Die von MUSE4Anything unterstutzten Arbeitsschritte der MUSE

Methode sind farblich hervorgehoben.

- - Konferenzbei... | (Vortra ] . -

/Ontologle- & Taxonomie- B [ e Die MUSE Methode umfasst 5 Schritte:
Erstellung (i) =a—— (i) die Definition der Domane der Ontologie, (ii)
Die Struktur der einzugebenden Daten wird von einer ot 20 mor
in MUSE4Anything editierbaren Ontologie bestimmt. - Zusammenstellu_qg d_es Untersuchungs- _ _
Nutzer kénnen Objekt-Typen mit komplexen Daten- PO gegenstandes, (iii) die Erfassung der Daten (iv) die
strukturen anlegen. Um dabel die Wertebereiche fur S— Analyse der Daten und (V) die Erstellung vOon
bestimmte Eigenschaften einzuschranken, konnen Angeglieder... | (Workshop

@xonomien eingesetzt werden. / J\ Mustern (Barzen et al. 2018b).

~ Dokl Co.

Auswahl des
Korpus (i)

Bevor Daten mit
MUSE4Anything erfasst

~

Eingabemasken generieren

/Dateneingabe (111)

Fur die Dateneingabe werden aus der

werden konnen muss der 4 . .
Untersuchunasaeaenstand Q)@é\,“ erstellten Ontologie automatisch
usammen egstglltgwer den < be" spezialisierte Eingabemasken generiert.
Dt mUssgen <riterion fUr. Neu: Diese konnen nach einer kurzen
. A Einlernphase bedient werden.
zu untersuchende Objekte Eigenschaft | | ™ ° /
aufgestellt werden. [ ] .
. " “'-.‘ | ~Object /
MariaDB Eigenschaft I e — ‘ ‘
/SQLite { R vt ,
Gatenauswertung \ Eigenschait Il - ' |
- Art der Einreichung /
( I V) [ v] 7o Poster & & Art der Einreichung O
Fir die Sichtung und Auswer- _ e —
tung der Daten werden die Objekt 1 5% =
- . . K Autoren
grafischen Elemente zum Eigenschaft I:  Wert Eins QQ{_O( -
Editieren der Daten o o
ausgeblendet. Eigenschaft Il:  Wert Zwel [ |
Elneul\/logllchkelt zur Computer- Eigenschaft Il - Daten eingeben
gestutzten Auswertung (z. B.
mit Machine-Learning-
Algorlthmen) |St fur dle ZUkunft Object: MUSE4Anything: Ontologiebasierte Generierung von s Einreich SC
gep|ant Dazu SO” das D‘Wlerkzeugen zur strukturierten Erfassung von Daten / 9D ErSteI I en VO n Anwen d u n g Sfal I e
Werkzeug QHAna*, daS derzeit ;eli;:l;;zlt:hing:OntologiebasierteGen(j)rierungvon‘e’ﬂl’erkzeuge.nlzurstruktulri.ertenlEr‘fassung\.roln Datenl Mustern (V) \I\;IUS"E4Anythl.nat ISt ?\.ZJLSJSdEn(BbeIden t I
[ i ercndans et Werzegeund Fscungmebaden WUSEM g st - organgerprojekten arzen et al.
fur d.a.s MUS.E PrOJekt domanenunabhangiges Forschungswerkzeug, das die detaillierte und strukturierte Erfassung von Bel der Analyse entdethe 201g8a gZO]F_)Sb]) WeICheS Vestimentére
entw!ckelt wird, ents_prechend Mewdaten Kandidaten fur Muster missen Komm’unikatior’l 1 Eilm untersucht. und
erweitert werden. Die Daten et ot | oot o e der vecuns zunachst von Experten in der MUSEAMusic (B 5019). das sich
ktl)nner.] aber SChon Jetzt In Ihrer Proposaltext: mindestens 500, maximal 750 Wérter Domé_ne Validiert und . hUSI_C (harzls/ln e.tl<a-d' 19 ):] r?s SIC
masc_hlnenlesbaren Form von D o o dokumentiert werden. Uber hmu'tn‘:férr?s bc;?:scsterent:t?n deens - Janr-
Algorithmen aus der API oder | Relationen zwischen Mustern MUSEAANE G Soll 2undchst im Rah
direkt aus der Datenbank 1 0 Johanna Barzen & 5 uor © entsteht mit der Zeit eine Anything soll zunachst im Rahmen
gelesen werden M he. Di des Projekts ,Nachhaltige Integration von
: N . ustersprache. Diese . . .
*hittns:// . . beschreibt Lésungen zu fachdidaktischen digitalen Lehr-Lern-
ps. WWW.IaaS.unI- . 3. (O Bernhard Standl & <> Autor B h-- _I:- bI II . Konzepten“ (InDiKO) eingesetZt Werden, um
stuttgart.de/forschung/projekte/ aufigen Problemstellungen In lelism e VUETEr 7 @il
- it 4. [ Nadine Schlomske-Bodenstein & <> Autor O der .eweili en Doméne. .
{uantum IS / J J (Standl/Schlomske-Bodenstein 2021).
Referenzen:

Barzen, Johanna (2018a): ,Wenn Kostume sprechen — Musterforschung in den Digital Humanities am Beispiel vestimentarer Kommunikation
iIm Film." Dissertation, Universitat zu Koln, https://kups.ub.uni-koeln.de/9134/ [letzter Zugriff 6. Juli2021].

Barzen, Johanna / Falkenthal, Michael / Leymann, Frank (2018b): ,WWenn Kostume sprechen konnten: MUSE - Ein musterbasierter Ansatz
an die vestimentare Kommunikation im Film®, in: Bockwinkel P et al. (ed.) Digital Humanities. Perspektiven der Praxis, Frank & Timme, 223-241.

Standl, Bernhard / Schlomske-Bodenstein, Nadine (2021): ,A Pattern Mining Method for Teaching Practices.” In: Future Internet 13(5).
10.3390/fi13050106.



mailto:fabian.buehler@iaas.uni-stuttgart.de
https://kups.ub.uni-koeln.de/9134/
https://www.iaas.uni-stuttgart.de/forschung/projekte/quantum-humanities/

